
تعليمات اللعبة

"رحلة إلى جبل مويى"

تقديم

�دفعالسياحة المسؤولةتقترح لعبة  "رحلة إلى جبل موسى" التربوية تقديم دليل على أن � تحاول ال

�ي��راكهم ف��ات، وإش��واطنين والمواطن��دى الم��ة ل��درات النقدي��اء الق��جيع بن��بة لتش��ش مناس��رق عي�بط

قاطرة التنمية وحثهم على اللتزام بالمشاكل التي تؤثر عليهم.

�ى��اركون عل��ا المش��ن خلله��يتعرف م��ى س��ل موس�تحتوي اللعبة على لوحة تمثل خريطة منطقة جب

مقوماتها البيئة وإمكانياتها على خلق عمليات السياحة المسؤولة.

المحتوى:

لوحة واحدة للعب

 بطاقات في المجموع.6بطاقة واحدة لكل مجموعة من اللعبين، 

نرد واحد

بطاقات السئلة.

بطاقات التحديات.



بطاقات هل تعلم؟

بطاقة تقديم جبل موسى.

التعليمات.

)jbelmoussa.catedraintercultural.orgالدليل التربوي. ا

أربع بطاقات حكايات.

كيفية اللعب:

مجموعات مكونة من شخصين على القل وأربعة أشخاص على الكثر.

�وف��ة س��ي اللعب��اركين ف��خاص المش��ى أن الش��د عل�تبدأ اللعبة بعرض حول جبل موسى، مع التأكي

�الي��ؤولة، وبالت��ياحية مس�يتقمصون دور ساكنة منطقة جبل موسى، التي تصبو إلى جعلها وجهة س

فإن جميع تصرفاتهم وقراراتهم مهمة جدا.

�راد��ن الف��رد م��ل ف��رفات ك��ا تص��كل فيه��ث تش��ة بحي��ة تعاوني��ون لعب��ى أن تك��ة إل��ذه اللعب��دف ه�ته

�دما��ة عن��ي اللعب��ى، وتنته��ل موس�والمجموعات المشاركين مساهمة في بناء مشروع سياحي في جب

�ي��دم ف��م التق��ح له��دة تتي��ارف جدي��بوا مع��م اكتس��ي أنه��ذا يعن��ة، وه��ائي للعب��دف النه��ى اله��لون إل�يص

مقترح للسياحة المسؤولة بجبل موسى.

�دم��ى التق��ك عل��وزا تعين��د رم�وينبغي القيام بالرحلة حسب الترتيب الذي تحدده اللوحة، إذ سوف تج

في ممارساتك الجيدة في إطار السياحة المسؤولة، والتوقف في دور ما لنك في حاجة إلى تحسين

�دا��رف جي��ت ل تع��ابقة إذا كن��ة الس��ى المحط��تراجع إل��ؤولة، أو ال�ممارساتك في إطار السياحة المس

مقومات منطقتك ومؤهلتها.



وصف المربعات التي سوف تجدها في طريق الرحلة:

�ةI- أربع مربعات ا�) لقد فزت ببطاقة معلومات حول المنطقة، ينبغي عليك قراءتها على المجموع

�ن��م م�وعندما تكمل ثلثة فهذا يعني أنكم أشخاص تعرفون المنطقة وتتوفرون على مؤهلت تمكنك

المضي قدما في المشروع، وبالتالي تتقدم ثلث مربعات.

.3 أو 2، 1- ثلث مربعات للتقدم في الرحلة وتمثلها بتاريخ والرقم 

.3 أو 2، 1- ثلث مربعات للتراجع في الرحلة وتمثلها بسهم إلى الوراء والرقم 

- خانة واحدة لتمرير الدور وتمثلها علمة "قف".

- خمس خانات إسأل ا؟) تفيد للجابة عن السئلة.

- خمس خانات "هل تعلم؟" ويمثلها رمز فقاعة النص

- أربع مربعات بئر

- مربعتي صندوق الكنز وتستخدم ورقة في اللعب يمكنك استخدامها عندما ل تستطيع الجابة عن

سؤال أو حل لغز ما.

�دف،��ا اله��ة أو ش�خص م��غ مجموع��ى. عن�دما تبل��ل موس�- والنهاية تمثلها السياحة المسؤولة ف�ي جب

�ن�يتحول إلى بطاقة لعب يمكن للمجموعات الخرى استخدامها عندما ل تستطيع معرفة الجابة ع

سؤال ما، ول يمكن لكل مجموعة سوى استخدامها مرة واحدة.

�م ��دة، يمكنك��ات جدي��ات معلوم��ئلة أو بطاق��م أس��رأت عليك��ار. وإذا ط��وال المس��ة ط��تمتعوا باللعب�اس

.jbelmoussa.catedraintercultural.orgمراسلتنا عبر الموقع اللكتروني: 


